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Mestrado em Tecnologia
e Arte Digiral

“Imagina,
explora,
experimenta,
cria,
desenvolve
e avalia”

Universidade do Minho
Escola de Engenharia
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Horario de Funcionamento

As aulas presenciais terdo lugar a quinta, sexta e sébado
de manha.

O acompanhamento e apoio tutorial em laboratdério serd realizado
durante todos os dias Uteis da semana.

E facilitado o recurso a facilidades de video-conferéncia e
e-learning para o suporte de intervencdes a distancia.

Instalagdes e Funcionamento

O Curso funciona nas instalacdes da Universidade do Minho,
no Campus de Azurém em Guimardes, podendo no entanto incluir
actividades no campus de Gualtar em Braga ou em outros locais
previamente estabelecidos para o efeito.

Comissdo Directiva

Prof. Doutor Adérito Fernandes Marcos (Director)
Prof. Doutora Ana Amélia Amorim Carvalho
Prof. Doutor Pedro Sérgio Branco

Contactos

Mestrado em Tecnologia e Arte Digital
A/C: Doutor Adérito Fernandes Marcos

Universidade do Minho - Escola de Engenharia
Departamento de Sistemas de Informacdo —_—

Campus de Azurém 'o"o”o:‘:
4800 - 058 Guimardaes " 0’ ‘0
Tel.: 253 510 319 - o

Fax: 253 510 300 - >

e-mail: mtad@dsi.uminho.pt

Padgina WEB: http://www.mtad.dsi.uminho.pt
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Objectivos e Graus Conferidos

O Mestrado em Tecnologia e Arte Digital tem como
principal objectivo formar profissionais para o exercicio
de fungdes de desenvolvimento de novas aplicagdes,
produtos e narrativas estéticas nas areas das induastrias
do multimédia, da educacdo e entretenimento e da
expressdo cultural.

Aguarda-se que os profissionais da tecnologia e arte
digital estejam capazes de assumir fungdes de:
e direcgcdo e gestdao de projectos de aplicagao de
tecnologia em cenarios de uso, exploragdo e experimentagdo
digitais;

e concepcgdo e desenvolvimento de aplicagdes tecnoldégicas
que explorem fortemente a expressividade informativa
e sensorial dos conteudos, das interfaces e da
interaccéao;

e intervencdao na experimentagdo, desenvolvimento e
criagdo de formas estéticas inovadoras suportadas nas
tecnologias digitais;

e concepgdo e implementagdo de projectos de
experimentacdo/investigacdo-accgéo.

Grau académico que confere

O Curso confere o grau de Mestre em Tecnologia e Arte
Digital.

Area de Especializacgio
Tecnologia e Arte Digital .

Introducéao

A Universidade do Minho apresenta o primeiro mestrado
em Portugal dedicado as Artes Digitais.

Mestrado em Tecnologia e Arte Digital:

“a arte que usa a tecnologia digital na forma de
processo (meio) e/ou produto (resultado)”
em que assistimos

“as tecnologias como ferramenta ao servigo do engenho
criativo artistico, ou seja, como motor para a criacdo
de novas formas de arte (maior) seja ao nivel dos
processos ou dos produtos”.

O artista digital deverd ser capaz de conjugar
conhecimentos profundos ao nivel da computacdo grafica,
do som e musica digitais, da realidade virtual, aumentada
e mista, da visdo por computador, entre outras e da
sua exploracdo conjunta com técnicas de expressao
artistica, para gerar novas aplicacdes, produtos,
narrativas e experiéncias estéticas, nas A&areas da
indtustrias do multimédia, da educacdo e entretenimento
e da expressédo cultural.
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